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TMMOB MİMARLAR ODASI İZMİR ŞUBESİ BİLİŞİM VE TEKNOLOJİ
KOMİSYONU HAKKINDA

TMMOB M�marlar Odası İzm�r Şubes� B�l�ş�m ve Teknoloj� Kom�syonu, yen�l�kç�
çözümler gel�şt�rerek d�j�talleşme süreçler�n�n m�marlık prat�ğ�ne entegre ed�lmes�
hedefler. Bu doğrultuda, E-Oda uygulamaları ve E-ruhsat süreçler� üzer�nde
çalışmalar yürütülmekted�r. Ayrıca, l�sans sözleşmeler� g�b� öneml� hukuk�
süreçler�n m�marlık sektörüne uygun hale get�r�lmes� �ç�n projeler
gel�şt�r�lmekted�r.

İzm�r M�marlık Merkez�’n�n akt�f YouTube ve podcast yayınlarının düzenlenmes�
ve bu yayınlar �ç�n sponsorluk sağlanması çalışmaları yürütülmekted�r. M�marlık
ve b�l�ş�m çalışma alanlarının tanıtılması, M�marlar Odası �le kamu ve özel sektör
kurumları arasında etk�l� b�r �let�ş�m�n sağlanması adına projeler
gel�şt�r�lmekted�r.

Buna ek olarak, üyeler�m�ze yönel�k programların tanıtımı ve eğ�t�mler�
düzenlenerek, M�marlar Odası ve üyeler� arasındak� �let�ş�m tekn�kler�n�n
güçlend�r�lmes� amaçlanmaktadır. Sosyal medya ve web portaller�n�n akt�f b�r
şek�lde çalışması �ç�n projeler yürütülmekte olup, m�marlık dünyasında d�j�tal
etk�leş�m�n artırılması hedeflenmekted�r. B�l�ş�m ve teknoloj� alanında
gerçekleşt�r�len bu çalışmalarla, m�marlık mesleğ�n�n d�j�tal dönüşümü
desteklenmeye devam ed�lmekted�r.
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YARIŞMA

"Oda'da YaZ vakt�: F�k�r Yarışmaları Ser�s�" Ajanda ve M�marlık olmak üzere �k�
farklı kategor� altında düzenlenen ve Yapay Zeka destekl� yaratıcı süreçler�
teşv�k eden f�k�r yarışmaları ser�s�d�r. Her �k� kategor�n�n de temel amacı,
katılımcıların yapay zeka destekl� �ş akışlarını kullanarak yen�l�kç� ve yaratıcı
tasarım çözümler� gel�şt�rmeler�n� sağlamaktır. 

Ajanda kategor�s�, ulusal ve uluslararası gündemde yer tutan/ tutması beklenen
konularda toplumsal farkındalığı artırmayı hedefleyen tasarım yarışmalarından
oluşmaktadır. Amacı, gen�ş k�tleler üzer�nde etk� yaratab�lecek güncel toplumsal
konulara d�kkat çekmek ve bu konular hakkında b�l�nç oluşturmak �ç�n görsel
�let�ş�m araçları gel�şt�rmekt�r. Tüm tasarım d�s�pl�nler�nden katılımcılara açık olan
bu yarışma, bel�rl� b�r tems�l tekn�ğ�ne bağlı kalma şartı olmadan, poster,
�nfograf�k, storyboard vb. tasarımı yoluyla, katılımcıların seç�len toplumsal
meseleler üzer�nde yapay zeka desteğ� �le yaratıcı görsel �fadeler gel�şt�rmeler�n�
teşv�k eder.

Mimarlık kategor�s� �se Ajanda temasından farklı olarak, yalnızca b�r görsel
�let�ş�m aracı üretmekle sınırlı kalmaz. Katılımcılardan, yapay zeka �le �ş b�rl�ğ�
�ç�nde b�r tasarım sürec� gel�şt�rmeler� beklen�r. Bel�rlenen tema ve yarışma alanı
çerçeves�nde ver�len m�mar� tasarım problem�ne yönel�k olarak, tasarım sürec�n�n
farklı aşamalarında yapay zeka modeller�, mak�ne öğrenmes� algor�tmaları ve
ver� anal�z� g�b� �ler� teknoloj�ler� entegre ederek sürec� yönetmeler�, belgelemeler�
ve sonuçta tutarlı ve yen�l�kç� b�r m�mar� çözüm üretmeler� amaçlanmaktadır.

"Oda'da YaZ vakt�: F�k�r Yarışmaları Ser�s�" tasarım ve m�marlık alanında yapay
zeka destekl� süreçler�n kullanımını teşv�k ederek, katılımcıların bu teknoloj�lerle
nasıl yen�l�kç� çözümler gel�şt�reb�lecekler�n� keşfetmeler�ne olanak tanır.

TMMOB M�marlar Odası İzm�r Şubes� 
47. Dönem B�l�ş�m ve Teknoloj� Kom�syonu
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ÖN SÖZ

İzm�r, tar�h boyunca t�caret ve sanay�n�n merkez� olarak gel�şm�ş, kent�n bu
özell�kler�, kültürel ve mekânsal yapısına der�n etk�lerde bulunmuştur. Bu
bağlamda, Alsancak L�man Bölges�, İzm�r’�n tar�hsel ve ekonom�k yapısının
öneml� b�r parçası olarak öne çıkmakta; bölgedek� Toprak Mahsuller� S�loları ve
Rıhtım g�b� yapılar, kent�n endüstr�yel geçm�ş�n� tems�l eden kr�t�k unsurlar olarak
değerlend�r�lmekted�r. Bölgen�n bu tar�hsel ve kültürel k�ml�ğ�, İzm�r’�n geçm�ş�ne
da�r öneml� �zler taşımaktadır.

2024 Dünya M�marlık Günü'nün "Katılımcı Kentsel Tasarımda Gelecek Nesl�
Güçlend�rmek" teması çerçeves�nde düzenlenen bu yarışma, Alsancak L�man
Bölges�’n�n tar�hsel ve endüstr�yel m�rasını koruyarak, bölgen�n mevcut dokusunu
yapay zeka destekl� modern tasarım anlayışlarıyla yen�den canlandırmayı
amaçlamaktadır. Yarışma, “Gençler �ç�n Gelecek“ teması �le özell�kle gençler�n
�ht�yaçlarını ve beklent�ler�n� karşılayacak yen�l�kç� çözümler gel�şt�r�lmes�n�
hedeflerken, yapay zekanın sunduğu �ler� teknoloj�ler�n tasarım süreçler�ne
entegre ed�lmes�n� teşv�k etmekted�r. Bu süreçte, yapay zeka araçları kullanılarak
elde ed�lecek ver�ler ve üret�len tasarım çözümler�, bölgen�n mevcut k�ml�ğ�n�
yansıtmanın yanı sıra, gelecektek� kentsel d�nam�klerle uyumlu, sürdürüleb�l�r b�r
kentsel çevren�n yaratılmasına katkı sağlayacaktır.

Yapay zeka teknoloj�ler�n�n tasarım süreçler�nde g�derek artan rolü
doğrultusunda, bu yarışma, geleceğ�n m�marlık prat�ğ�nde bu teknoloj�ler�n nasıl
kullanılab�leceğ�ne da�r yen�l�kç� örnekler gel�şt�r�lmes�ne olanak sağlamayı
amaçlamaktadır. 

TMMOB M�marlar Odası İzm�r Şubes� 
47. Dönem B�l�ş�m ve Teknoloj� Kom�syonu
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YARIŞMA ŞARTNAMESİ

1. YARIŞMANIN AMACI VE KONUSU
2. YARIŞMA ALANININ TANIMI
3. YARIŞMANIN TÜRÜ VE ŞEKLİ
4. YARIŞMAYA KATILIM KOŞULLARI
5. YARIŞMA İLETİŞİM BİLGİLERİ
6. SEÇİCİ KURUL ÜYELERİ
      6.1. Danışman Üyeler
      6.2. As�l Üyeler
      6.3. Yedek Üyeler
      6.4. Yapay Zeka Üyes�
      6.5 Raportörler
7. YARIŞMACILARIN UYMAKLA ZORUNLU OLDUĞU ESASLAR
8. SORU SORMA
9. YARIŞMACILARA VERİLECEK BİLGİ VE BELGELER
10. YARIŞMACILARDAN İSTENENLER
11. TESLİM ŞEKLİ VE SUNUM TEKNİĞİ
12. DİJİTAL KİMLİK DOSYASI
13. YARIŞMA TAKVİMİ
14. PROJELERİN TESLİM GÜNÜ, YERİ VE ŞARTLARI
15. JÜRİ DEĞERLENDİRMESİ VE SONUÇLARIN AÇIKLANMASI
16. ÖDÜLLER
17. PROJELERİN SERGİLENMESİ, YAYINLANMASI VE KOLOKYUM
18. FİKRİ HAKLAR VE GERÇEKLİK

EKLER
Ek-1: Parsel B�lg�ler�: TKGM’den alınan ada/parsel b�lg� künyes� ve yarışma alanı
sınırlarını gösteren uydu görüntüsü
Ek-2: Başvuru Formu
Ek-3: Tesl�m Paftaları Şablonu
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 1. YARIŞMANIN AMACI VE KONUSU
Yarışmanın amacı, İzm�r’�n Konak �lçes�, Umurbey Mahalles�’nde bulunan Toprak
Mahsuller� S�loları ve Rıhtım Bölges�’n�n tar�hsel ve kültürel değerler�n� koruyarak,
bu alan �ç�n yen�l�kç� ve sürdürüleb�l�r m�mar� çözümler gel�şt�rmekt�r. Yapay zeka
teknoloj�ler�n�n m�mar� tasarım süreçler�ne entegrasyonunu teşv�k eden yarışma,
katılımcıların yaratıcı potans�yeller�n� ortaya koyarak, kentsel dönüşüm ve
yen�den �şlevlend�rme projeler�nde yapay zeka destekl� stratej�ler üretmeler�ne
olanak tanımayı hedeflemekted�r.

Bu yarışma, “Gençler �ç�n Gelecek” teması çerçeves�nde, İzm�r’�n bu öneml�
bölges�n� modern ve �şlevsel b�r k�ml�kle yen�den yorumlamayı ve geleceğe
yönel�k v�zyoner projeler ortaya koymayı amaçlar. TMMOB M�marlar Odası İzm�r
Şubes� tarafından düzenlenen “Oda’da YaZ vakt�: F�k�r Yarışmaları Ser�s�”
kapsamında gerçekleşt�r�len bu yarışma, yapay zeka ve �ler� teknoloj�ler�n
m�marlık d�s�pl�n�ne kazandırab�leceğ� yen�l�kç� çözümler� keşfetmeye yönel�k b�r
platform sunmaktadır.

Yarışmanın konusu, İzm�r Toprak Mahsuller� S�loları ve Rıhtım Bölges�’n�n mevcut
tar�hsel ve endüstr�yel dokusunu koruyarak, bölgeye yen� b�r k�ml�k kazandıracak
m�mar� tasarım f�k�rler� gel�şt�rmekt�r. Katılımcılardan, yapay zeka destekl�
süreçler kullanarak, bu alanın sosyal, kültürel ve ekonom�k potans�yel�n� en üst
düzeye çıkaracak ve bölgen�n gelecektek� kentsel gel�ş�m�ne katkı sağlayacak
f�k�r projeler� üretmeler� beklenmekted�r.

Tasarım çözümler�, bölgen�n tar�h� ve kültürel k�ml�ğ�n� yansıtan ve geleceğ�n
yaşam standartlarına uygun, sürdürüleb�l�r ve �novat�f olmalıdır. Katılımcılar,
yapay zekanın sunduğu anal�z ve tasarım olanaklarını kullanarak, İzm�r’�n bu
öneml� bölges�n�, modern kentsel yaşamın b�r parçası hal�ne get�recek yaratıcı ve
Gençler �ç�n Gelecek ana temasıyla projeler gel�şt�rmeye davet ed�lmekted�r.

"Oda'da YaZ vakt�: F�k�r Yarışmaları Ser�s� “M�marlık” Yarışma Şartnames�
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2. YARIŞMA ALANININ TANIMI
Yarışma alanı, İzm�r’�n Konak �lçes�, Umurbey Mahalles�nde yer alan ve ada
numarası 7685, parsel numarası 1 olarak kayıtlı, 92.036,91 metrekare
büyüklüğündek�, Toprak Mahsuller� S�loları ve Rıhtım Bölges�’d�r. Bu alan, İzm�r’�n
t�car� ve endüstr�yel geçm�ş�n� yansıtan, tar�h� s�lolar ve rıhtım yapıları �le d�kkat
çekmekted�r.

Bölge, İzm�r’�n den�z t�caret�ne ve endüstr�yel gel�ş�m�ne olan katkısıyla öneml� b�r
tar�hsel ve kültürel değer taşımaktadır. Mevcut yapılar, hem m�mar� hem de
mühend�sl�k açısından tar�h� b�r m�rası tems�l etmekte olup, bölgen�n karakter�n�
ve k�ml�ğ�n� yansıtan unsurlar olarak korunmuştur. 

Yarışma alanı, İzm�r’�n tar�hsel dokusuyla modern m�mar� anlayışları b�rleşt�rme
fırsatı sunan b�r platform olarak seç�lm�şt�r. Katılımcılardan, bu bölgen�n tar�hsel
değerler�n� koruyarak, yapay zeka destekl� süreçlerle gel�şt�r�lm�ş yen�l�kç� ve
sürdürüleb�l�r tasarım f�k�rler�, kullanım öner�ler� üretmeler� beklenmekted�r.
Yarışma alanının zeng�n geçm�ş� ve geleceğe yönel�k potans�yel�, tasarımcıların
yaratıcı ve v�zyoner yaklaşımlarını serg�leyeb�leceğ� �deal b�r zem�n sunmaktadır.

"Oda'da YaZ vakt�: F�k�r Yarışmaları Ser�s� “M�marlık” Yarışma Şartnames�

Kaynak: Yandex Maps,  (15.08.2024)
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 3. YARIŞMANIN TÜRÜ VE ŞEKLİ
Yarışma, TMMOB M�marlar Odası İzm�r Şubes� Yarışmalar Yönetmel�ğ�ne uygun
olarak serbest, ulusal ve tek aşamalı b�r f�k�r yarışmasıdır. Yarışmada, yapay
zeka teknoloj�ler�n�n kullanımı �le m�mar� yapı tasarımı teşv�k ed�lmekted�r ve
katılımcılardan projeler�nde bu teknoloj�ler� entegre etmeler� beklenmekted�r.

4. YARIŞMAYA KATILIM KOŞULLARI
Yarışmaya katılım �ç�n tesl�m aşamasında katılımcının, m�marlık öğrenc�s� veya
ün�vers�teler�n m�marlık bölümler�nden mezun olduğunu belgelend�r�lmes�
zorunludur.

 5. YARIŞMA İLETİŞİM BİLGİLERİ
TMMOB M�marlar Odası İzm�r Şubes�’n�n odadayazvakt�@�zm�mod.org.tr 
e-posta adres� üzer�nden haberleş�lecekt�r.

6. SEÇİCİ KURUL ÜYELERİ

6.1. Danışman Üyeler:
Uğur Yıldırım | M�mar | TMMOB M�marlar Odası İzm�r Şubes� 47. Dönem
Yönet�m Kurulu Başkanı
Lâle Başarır | M�mar. | TMMOB M�marlar Odası İzm�r Şubes� 47. Dönem
Yönet�m Kurulu Üyes�

6.2. As�l Üyeler:
Berk Ek�c� | M�mar
Egesu Esentürk | M�mar
G�zem Mers�n | M�mar
G�zem Yazıcı | M�mar
Selen Ç�çek | M�mar

"Oda'da YaZ vakt�: F�k�r Yarışmaları Ser�s� “M�marlık” Yarışma Şartnames�



          Y  Z           
    da’da

vakt�a
6.3. Yedek Üyeler:

D�lan Durmuş | M�mar
Kaan B�ngöl | M�mar

6.4. Yapay Zeka Üyes�:
Arch�Rob�e | BDM (Büyük D�l Model�) tabanlı jür� üyes�

6.5 Raportörler
Ilgın Külekç� | M�mar
Mel�s Kırbız | M�mar

 7. YARIŞMACILARIN UYMAKLA ZORUNLU OLDUĞU ESASLAR
Yarışmaya katılan projeler�n özgün ve daha önce başka b�r yerde yayınlanmamış
olması gerekmekted�r. Projelerde yapay zeka kullanımının nasıl entegre ed�ld�ğ�
ve bu teknoloj�n�n m�mar� yapı tasarım sürec�ne nasıl katkı sağladığı açıkça
bel�rt�lmel�d�r.

 8. SORU SORMA
Yarışma �le �lg�l� sorular 7 Ek�m- 13 Ek�m 2024 tar�hler� arasında TMMOB
M�marlar Odası İzm�r Şubes�’n�n odadayazvakt�@�zm�mod.org.tr e-posta adres�ne  
gönder�lmel�d�r. Cevaplar 14 Ek�m 2024 tar�h�nden �t�baren yayınlanacaktır.

 9. YARIŞMACILARA VERİLECEK BİLGİ VE BELGELER
Katılımcılara, yarışma şartnames�, yarışma alanı sınırını gösteren uydu görüntüsü,
TKGM’den ed�n�len ada/ parsel b�lg�ler�n� �çeren künye ve tesl�m �ç�n kullanılacak
pafta şablonları d�j�tal olarak sağlanacaktır.

"Oda'da YaZ vakt�: F�k�r Yarışmaları Ser�s� “M�marlık” Yarışma Şartnames�
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10. YARIŞMACILARDAN İSTENENLER
Katılımcılardan, bel�rt�len formatlarda “Gençler �ç�n Gelecek” teması
doğrultusunda, gel�şt�r�len m�mar� yapı tasarımını, tasarımın üret�m�nde kullanılan
promptları ve tesl�m pafta şablonuna uygun şek�lde tesl�m dosyasını sunmaları
�stenmekted�r.  : 

Başvuru Formu 
Proje raporu: Yapay zeka �le �şb�rl�ğ�n� açıklayan maks. 300 kel�mel�k proje
anlatımı (Metin, pafta şablonlarında ayrılan alana yerleştirilmelidir.)
Anal�z Paftası/ları: Katılımcılar, Toprak Mahsuller� S�loları ve Rıhtım
Bölges�ne da�r gerçekleşt�rd�kler� anal�zler� detaylandıran paftalar sunmalıdır.
Bu pafta(lar), Toprak Mahsuller� S�loları ve Rıhtım Bölges�n�n mevcut
durumu, çevresel ve kentsel d�nam�kler, tar�h� ve sosyo-ekonom�k özell�kler
g�b� unsurları �çermel�d�r.

"Oda'da YaZ vakt�: F�k�r Yarışmaları Ser�s� “M�marlık” Yarışma Şartnames�

Bölge hakkında araştırma yapma, Toprak
Mahsuller� S�loları ve Rıhtım bölges�n�n
tar�h�, sosyal ve çevresel özell�kler�n� anal�z
etme, toplanan ver�lerden elde ed�len
�çgörüler� m�mar� tasarım sürec�ne entegre
etme. Bölgen�n kentsel dokusunun, yapı
boyutlarının ve yapı morfoloj�s�n�n
�ncelenmes� ve tasarım kararlarını
şek�llend�rmes�.(Örneğ�n kat yüksekl�kler�,
zem�n kullanımları vb.)

Konu/Tema Analizi

Veri Analizi

Yarışma temasını ve konusunu anlama,
Toprak Mahsuller� S�loları ve Rıhtım
bölges�ne odaklanma, yapay zekanın
yarışma sürec�nde nasıl kullanılacağını
değerlend�rme.
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Konsept Paftası:

"Oda'da YaZ vakt�: F�k�r Yarışmaları Ser�s� “M�marlık” Yarışma Şartnames�

Kavram Geliştirme Yarışma �ç�n b�r ana f�k�r veya konsept
gel�şt�rme, yapay zeka �le entegre
olab�lecek m�mar� çözümler gel�şt�rme,
sürdürüleb�l�r ve yen�l�kç� tasarım çözümler�
üzer�ne odaklanma.

Süreç İş Akış Şeması: Tasarım sürec�n�n her aşamasında kullanılan mak�ne
öğrenmes� modeller�, yapay zeka araçları, ver� madenc�l�ğ� yöntemler�, d�j�tal
veya konvans�yonel araçlar vb. �ş akış şeması �ç�nde göster�lmel�d�r. Bu şema,
her b�r adımda kullanılan promptlar (met�n, ses, v�deo, görsel) üzer�nde
oynama yapılmadan ve orj�nal haller�yle paftalarda yer almalıdır. İş
akışlarında eğer b�r ver� set� kullanıldıysa bu ver� set�n�n .z�p veya .rar
formatında bel�rt�len tesl�m alanına yüklenmes� gerekl�d�r. Eğer v�deo veya
ses prompt’u kullanıldıysa d�j�tal ortamda katılımcıların k�ml�ğ� deş�fre
ed�lmeden oluşturulacak l�nk(ler) �le paftalarda yer almalıdır. Katılımcıların,
süreç boyunca nasıl YZ destekl� b�r yöntem �zled�kler�n� açıkça ortaya
koymaları beklenmekted�r. İş akış şeması �ç�n, yarışmacılara ver�len tesl�m
şablonundak� modüller kullanılmalıdır. Modüller�n sayısı ve ölçeğ� proje
�çer�ğ�ne göre uyarlanab�l�r.

Yapay zeka araçlarını kullanmak �ç�n ver� ve
tasarım promptları oluşturma, promptları
test etme ve en �y� sonuçları almak �ç�n
opt�m�ze etme, yapay zeka �le elde ed�len
sonuçları m�mar� tasarıma entegre etme.

Prompt Oluşturma

N�ha� Tasarım Çözümü: Katılımcılar, n�ha� tasarım çözümünü tems�l eden b�r
adet yüksek çözünürlüklü �maj (1920*1080) sunmalıdır. Bu �maj, tasarımın
genel konsept�n� ve Toprak Mahsuller� S�loları ve Rıhtım Bölges�yle olan
uyumunu yansıtacak şek�lde hazırlanmalıdır.

V�deo (�steğe bağlı)
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11. TESLİM ŞEKLİ VE SUNUM TEKNİĞİ

Tüm dosyalar rumuz ve dosya adı �le kodlanarak
(“M�marl�k_RUMUZ_DosyaAd�_No”), k�ml�k b�lg�s� �çermeden tesl�m ed�lmel�d�r.
Proje paftaları ver�len tesl�m şablonları kullanılarak hazırlanmalı ve .pdf
formatında kayded�lmel�d�r. Proje tesl�m dosyası maks. 500 mb olacak şek�lde
sıkıştırılmış (.z�p veya .rar) formatında tesl�m ed�lmel�d�r. Beş rakamdan oluşan b�r
rumuz, tesl�m pafta şablonunda bel�rt�len yerde yer almalıdır. Rumuzda kullanılan
karakterler tekrarlanmamalı ve sıralı olmamalıdır. Dosya �s�mlend�r�l�rken Türkçe
karakter kullanmamaya özen göster�lmes� gerekl�d�r.

Örnek : “M�marl�k_ER028_IsAk�sSemas�_01”, “M�marl�k_ER028.z�p”

 12. DİJİTAL KİMLİK DOSYASI
Katılımcılar, k�ml�k b�lg�ler�n� �çeren d�j�tal dosyayı, proje ver�ler�nden ayrı olarak
tesl�m etmel�d�r. Katılımcıların e-devlet’ten alınan karekodlu öğrenc� / mezun
belges� veya d�ploma fotokop�s�n� bel�rt�len adrese �braz etmes� zorunludur. 

 13. YARIŞMA TAKVİMİ
Soru Sorma: 30 Ağustos - 06 Eylül 2024 7 Ek�m-13 Ek�m 2024
Cevapların İlanı: 09 Eylül 2024 14 Ek�m 2024
Eser Tesl�m�: 22 Eylül - 29 Eylül 2024 10 Kasım 2024
Jür� Toplanma Tar�h�: 1 Ek�m 2024 19 Kasım 2024
Sonuçların İlanı: 4 Ek�m 2024 22 Kasım 2024

 14. PROJELERİN TESLİM GÜNÜ, YERİ VE ŞARTLARI
Projeler, 10 Kasım 2024 saat 17.00’a kadar d�j�tal olarak
“https://www.�zm�mod.org.tr/yar�smalar/” �lg�l� kategor� adres�ne tesl�m ed�lmel�d�r.
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15. JÜRİ DEĞERLENDİRMESİ VE SONUÇLARIN AÇIKLANMASI
Yarışmada sunulan projeler, m�marlık, yapay zeka ve yen�den �şlevlend�rme �le �lg�l�
d�s�pl�nlerde uzman k�ş�lerden oluşan b�r jür� tarafından değerlend�r�lecekt�r.
Değerlend�rme sürec�, katılımcıların projeler�nde serg�led�kler� yen�l�kç� yaklaşımları,
yapay zeka entegrasyonunu, kentsel bağlama uygunluğu ve sürdürüleb�l�rl�k g�b�
unsurlar d�kkate alınacaktır: 

Yapay Zeka Entegrasyonu: Yapay zekanın m�mar� tasarım süreçler�ne
entegrasyon başarısı. Ver�len met�n, ses, görsel vb. promptları �le sonuca yönel�k
tutarlık çözümler üretme becer�s�.
Yaratıcılık ve Yenilikçilik: Yapay zeka ve geleneksel m�marlık araçlarının �ş
b�rl�ğ� �le elde ed�len çözümler�n bağlama uygun yaratıcı ve yen�l�kç� yaklaşım
üretme başarısı.
Kentsel Bağlam: Tasarımın kentsel ve toplumsal bağlama uygunluğu ve
katılımcı süreçlere verd�ğ� önem.
Süreç Belgeleme: Tasarım sürec�n�n açık ve detaylı b�r şek�lde belgelenmes� ve
bu sürec�n tasarım kararlarına yansıtılması.

Yarışmanın sonuçları, TMMOB M�marlar Odası İzm�r Şubes�’n�n  resm� web s�tes�
ve sosyal medya kanalları üzer�nden duyurulacaktır.

 16. ÖDÜLLER
Yarışmada �lk üç dereceye g�ren katılımcılara aşağıda bel�rt�len para ödüller�n�n
yanısıra, jür� tarafından seç�len projelere çeş�tl� ödüller ve teşv�kler sunulacaktır.
Ödüller, d�j�tal sert�f�kalar, YZ modeller� abonel�k ödüller� ve gelecek yarışmalarda
jür� üyel�ğ� g�b� fırsatları �çermekted�r. 

1. l�k Ödülü : 10.000 TL 
2. l�k Ödülü : 6.000 TL
3. lük Ödülü : 4.000 TL
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17. PROJELERİN SERGİLENMESİ, YAYINLANMASI VE KOLOKYUM
Kolokyum, yarışma projeler�n�n serg�lenmes� ve jür� üyeler�n�n katılımıyla
gerçekleşecek b�r değerlend�rme toplantısıdır. Kolokyum ve ödül tören�, M�marlık
Haftası etk�nl�kler� kapsamında 9 Ek�m 2024 tar�h�nde gerçekleşt�r�lecek panel ve
d�ğer etk�nl�klerle b�rl�kte düzenlenecekt�r. Yarışmada ödül almaya hak kazanan
projeler, TMMOB M�marlar Odası İzm�r Şubes�’ne  a�t d�j�tal yayın organlarında ve
9 Ek�m 2024 tar�h�nde İzm�r M�marlık Merkez�’nde M�marlık Haftası süres�nce
d�j�tal ekranlar aracılığı ve projeks�yon yöntemler� �le serg�lenecekt�r.

18. FİKRİ HAKLAR VE GERÇEKLİK
Bu yarışma kapsamında sunulan tüm tasarım f�k�rler� ve projeler, tamamen
katılımcıların yaratıcı düşünceler�ne dayanmaktadır ve yalnızca kavramsal düzeyde
ele alınmaktadır. Yarışmada öner�len f�k�rler ve tasarımlar, İzm�r, Konak, Umurbey
Mahalles�’ndek�, Toprak Mahsuller� S�loları ve Rıhtım Bölges�’nde gerçekleşt�r�lecek
herhang� b�r uygulamayı tems�l etmemekted�r. Yarışmanın amacı, m�mar ve
tasarımcıların yaratıcı potans�yeller�n� ortaya koymak ve yapay zeka destekl�
m�mar� çözümler gel�şt�rmekt�r.

Bu bağlamda, yarışma süres�nce gel�şt�r�len projeler ve öner�ler, gerçek hayatta
uygulanab�l�rl�k �dd�ası taşımamaktadır ve katılımcıların sunmuş olduğu tüm
çalışmaların yasal ve f�nansal açıdan bağlayıcılığı bulunmamaktadır. TMMOB
M�marlar Odası İzm�r Şubes� ve �lg�l� kurumlar, yarışma kapsamında sunulan
öner�ler üzer�nde herhang� b�r gerçekl�k ve uygulama sorumluluğu
üstlenmemekted�r. Katılımcılar, yarışmaya sundukları projeler�n sadece kavramsal
b�r tasarım çalışması olarak değerlend�r�leceğ�n� ve gerçek b�r �nşa sürec�n� tems�l
etmed�ğ�n� kabul ederler.
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İzm�r Alsancak L�man Bölges� M�mar� Tasarım Yarışması, kent�n tar�hsel ve
endüstr�yel m�rasını koruma hedef�yle, yapay zeka destekl� �ş akışlarının m�marlık
prat�ğ�ne entegrasyonunu teşv�k eden b�r platform sunması beklenmekted�r. Bu
yarışmanın, katılımcılara, geleneksel tasarım süreçler�n� yapay zekanın sunduğu
�ler� teknoloj�lerle harmanlayarak, geleceğ�n kentsel v�zyonlarını oluşturma fırsatı
vermes� beklenmekted�r.
Yarışma süres�nce, yapay zeka destekl� �ş akışlarının, tasarım süreçler�n� nasıl
dönüştüreb�leceğ�, ver� odaklı yaklaşımlarla nasıl yen�l�kç� ve sürdürüleb�l�r
çözümler üret�leb�leceğ� keşfed�lecekt�r. Katılımcıların, yapay zekanın sunduğu
anal�t�k ve yaratıcı araçları kullanarak, genç nes�ller�n �ht�yaçlarına yanıt verecek,
kent�n gelecektek� kentsel d�nam�kler�ne uyum sağlayacak projeler gel�şt�rmes�
beklenmekted�r.
Bu yarışmanın, İzm�r Alsancak L�man Bölges�’n� geleceğe taşımak �ç�n yalnızca
f�z�ksel mekânın yen�den canlandırılmasını değ�l, aynı zamanda yapay zekanın
m�marlık ve kentsel tasarımda etk�l� b�r araç olarak nasıl kullanılab�leceğ�ne da�r
öneml� b�r örnek oluşturması amaçlanmaktadır. 
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İl İzm�r

İlçe Konak

Mahalle/Köy Umurbey

Mahalle No 150770

Ada 7685

Parsel 1

Tapu Alanı 92.036,91

N�tel�k 7 Katlı Betonarme B�na,S�lolar,Rıhtım Ve Maa Müştem�latı

Mevk�� -

Zem�n T�p Ana Taşınmaz

Pafta 24 M Iıı. B
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PARSEL BİLGİLERİ (Kaynak: TKGM, (15.08.2024))


